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U nastavku je prikazan sazetak izmjena i dopuna Futsal pravila igre za 2025-26. Puna verzija Futsal
pravila igre 2025-26 sa oznacenim promjenama je u prilogu.

Amandmani na Futsal pravila igre

Klju€: kurziv = novi/izmijenjeni tekst; preertan= izbrisan tekst

Futsal pravila igre 2025-26

Zakon 1 - Teren 1 Terenska povrsina

PovrSina terena mora biti ravna i—glatka, i mera—se—sastojati— od
neabrazivnih pewrSira, a pozeljno je da bude napravljena od drveta i
ogtad) iala. i kenionia,

(...)

Tereni sa umjetnom travom su dozvoljeni u izuzetnim slu€ajevima, ali
samo za domaca takmiCenja i ako je navedeno u pravilima takmicéenja.

2 Oznake nagiba

(...)

Dvije duze grani¢ne linije su dodirne linije. Dvije krace linije su - ciljne
linije. Dio svake krajnje linije izmedu normalnog poloZaja stative je
oznacen kao gol linija.

(...)

Oznaka mora biti povucena izvan terena, 5 m od svakog kutnog luka, pod
pravim uglom u odnosu na -krajnju liniju gola i odvojena od e¢iljre-tinije
golarazmakem-od-5-cm,kako-bise-osiguralo-da se igraci odbrambenog
tima povuku na minimalnu udaljenost (5 m) kada se izvodi udarac iz kuta.
Ova oznaka je Siroka 8 cm i dugacka 40 cm.

3 Dimenzije koraka
-Duzina -linije mora biti ve¢a duza-od duzine €iljae-linije. Sve linije
moraju biti Siroke 8 cm.

Za nemedunarodne utakmice, dimenzije su sljedece:

Duzina (touchline): Minimalno 25m
Maksimalna

Sirina od 42 m (e#j-kraj linija):
Minimalno 16

m

Maksimalno 25 m

Za medunarodne utakmice, dimenzije su sljedece:

Duzina (touchline): Minimalno 38m
Maksimalna

Sirina od 42 m (e#j-kraj linija):
Minimalno 20

m

Maksimalno 25 m
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Pravila takmicenja mogu odrediti duzinu - ciljne linije i dodirne linije
unutar gore navedenih zahtjeva.

(...)

4. Kazneni prostor

Dvije zamisljene linije duzine 6 m su povuCene sa vanjske strane
svake stative i pod pravim uglom u odnosu na krajnju liniju gela- . Na kraju
ovih linija, Cetvrtina kruga je nacrtana u smjeru najblize linije dodira, svaka sa
radijusom od 6 m od vanjske strane stative gola. Gornji dio svake
Cetvrtine kruga spojen je linijjom duzine 3,16 m, koja ide paralelno sa
gol linijjom izmedu—atnica. Podrucje omedeno ovim linijama i krajnja linija
goela- je kazneni prostor:

(...)

5 Oznaka od 10 metara

(...)

ZamiSljena linija koja prolazi kroz ove oznake, 10 m od i paralelno sa
krajnjom linijom gola, oznadava granicu podrucéja gdje, ako je pocinjen
prekr§aj DFKSAF-a, timovi mogu birati izmedu uzimanja DFKSAF-a sa
10 metara ili sa mjesta gdje je prekr§aj pocinjen.

8 TehnicCka oblast

(...)

Sigurnost

Pravila takmicenja moraju navesti minimalnu udaljenost izmedu
grani¢nih linija terena (dodirne linije i - ciljne linije) i barijera koje razdvajaju
gledaoce (ukljudujuéi barijere sa reklamama, itd.), uvijek na takav
nacin da se osigura sigurnost ucesnika.

9 Ciljevi

Gol mora biti postavljen u srediSte svake ciljne linije - .

(-..)

-Obje stative i precka imaju istu Sirinu i dubinu kao i ciljne linije, 8 cm.
Mreze-moraju-biti- napravljene od odgovarajuceg materijala i morajubiti
priévr§éene na straznji dio vratnica i pre¢ku odgovarajucéim sredstvima za
potporu. Moraju biti pravilno podrZani i ne smiju ometati golmana.

(...)

Ako se pretka moZe popraviti, utakmica se nastavlja ispustenom loptom s

(...)
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10 Kretanje golova

Sudije su duzne koristiti sliede¢e smjernice u vezi sa postavljanjem golova
duz krajnje linije gela- i postizanjem gola: (...)

A = postignuti gol.

B = Ako obje stative dodiruju krajrjy- liniju gola, sudije moraju dozvoliti gol
ako je lopta u potpunosti presla gol liniju.

C = Gol se smatra pomaknutim kada barem jedna od vratnica ne dodiruje
krajnju liniju gela- u normalnoj poziciji.

U sluc¢aju da je gol pomaknut ili preokrenut, da li je lopta us$la u gol odreduje
se da li je u potpunosti prosla preko gol linije izmedu mjesta gdje bi se
vratnice normalno nalazile i ispod precke sa ili bez lopte koja dodiruje stativu
ili precku. Ako je gol preokrenut, to ukljucuje normalnu visinu precke.

Ako se igra¢ odbrambenog tima (uklju¢ujuci golmana) pomakne ili
preokrene vlastiti gol i:

(...)
* Lopta ulazi u gol {u—petpunosti—prolazi—preke—gollinije)—izmedu
normatnog-polozajavratnica—sa--bezdodirvania-gola, gol je dozvoljen i

igrac koji je prekrsio mora biti upozoren ako je to bilo namjerno. (...)

11 Reklame, logotipi i amblemi na terenu

Ako ih pravila takmi€enja ne zabranjuju, dozvoljeno je oglasavanje i
reprodukcija, bilo fizicka ili virtualna, reprezentativnih logotipa ili amblema
FIFA-e, konfederacija, nacionalnih nogometnih saveza, takmicenja, klubova
ili drugih tijela na podu terena i tehni¢kim prostorima ne ometaju ili
zbunjuju igrace ili sluzbene osobe utakmice. Sve takve reklame, logotipi i
amblemi moraju biti udaljeni najmanje 0,75 m od grani¢nih linija, a
nikakva reklama, logotipi ili amblemi nisu dozvoljeni na bilo kojoj oznaci
terena, osim na pola puta izvan sredisnjeg kruga.

14 Oglasavanje oko terena

Uspravno oglasavanje mora biti najmanje:

* 1 m od aut linije, osim u tehni€kim podrucjima i zamjenama
zone, u kojima je zabranjeno svako uspravno oglasavanje;

* na istoj udaljenosti od ciljne -linije gola kao i dubina gol mreze;
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* 1m od gola.

15 Pozadinska muzika i zvucni efekti
Pozadinska muzika i zvuéni efekti su dozvoljeni tokom mecéa; medutim, ne
smiju ugusiti ili ometati sudijske zvizduke ili zvuéni signal/zvizduk koji koristi
mjeritelj vremena ili ometati komunikaciju izmedu ili izmedu igraca, zamjena,
sluzbenika tima i/ili sluZzbenika utakmice.

Zakon 2 - Lopta

3 Zamjena neispravne lopte
Ako lopta postane neispravna u otvorenoj igri, igra se zaustavlja i ponovo

pokrece %pustanjem—zamjene—sa /spustenom Ioptom gelfe—}e—eﬂgmatna

dedirnvo—originalru—optu—bioje—napadacki-tim—(vidi Zakon 8). Jedini

izuzetak je kada lopta postane neispravna kao rezultat udarca u jednu
od vratnica ili pre€ku, a zatim direktno ude u gol (vidi odjeljak 6 ovog
zakona).

(...)

5 dodatnih lopti na terenu
Ako dodatna lopta ude na teren dok je lopta u igri, sudije moraju
prekinuti utakmicu samo ako dodatna lopta ometa igru. Igra se mora

ponovo pokrenut| sa |spustenom Ioptom sa—pezreﬁe—engmalne—lepte

b+la—je—napadaeka—ek+pa—(wd| praV|Io 8).
(...)

Zakon 3 - Igraci

9 dodatnih osoba na terenu

(...)

Ako je igra zaustavljena i smetnja je bila:

* sudija tima, zamjena ili isklju¢eni igraC€, igra se nastavlja direktnim
slobodnim udarcem ili kaznenim udarcem i prekrSaj se akumulira, osim
kada je dosuden kazneni udarac;

(...)

10 Gol postignut sa dodatnom osobom na terenu

(-..)

+ Sudije moraju ponistiti gol ako je dodatna osoba bila:
* igra€, zamjena, iskljueni igrac ili zvani¢nik tima koji je postigao
gol i ta osoba je ometala igru; igra se nastavlja direktnim
slobodnim udarcem iz pozicije dodatne osobe ili kaznenim
udarcem ako je ometanje bilo u kaznenom prostoru, a prekr3aj se
akumulira, osim kada je dosuden kazneni udarac;

(..
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11 Nepropisan ponovni ulazak

(...)

Ako sudije prekinu igru, mora se ponovo pokrenuti:

« direktnim slobodnim udarcem iz pozicije ometanja ili kaznenim udarcem
ako je ometanje bilo u kaznenom prostoru, a prekrsaj je akumuliran, osim
kada je dosuden kazneni udarac;

(..)

Pravilo 4 - Igraci
Oprema

6 Prekrsaji i sankcije

(...)

U tom slucaju, igra¢ koji ponovo ude na teren bez dozvole mora biti
upozoren, a ako se igra zaustavi radi opomene, dosuduje se indirektni
slobodni udarac. Medutim, ako je doslo do ometanja, direktan slobodni
udarac se dosuduje sa pozicije ometanja (ili kazneni udarac ako je
ometanje bilo u kaznenom prostoru), a prekrdaj se akumulira, osim
kada je dosuden kazneni udarac.

Pravilo 8 - Pocetak
i ponovno pokretanje
igre

2 Ispustena lopta

Procedura

liniju paralelnu sa linijom (kae-Sto-jeprikazano-isped)-

Jedan od sudija ispusta loptu za jednog igraca tima koji je imao ili bi stekao
posjed lopte kada je igra prekinuta ako to mogu utvrditi sudije; u suprotnom,
ispusta se za jednog igraca tima koji ga je zadnji dodirnuo.

Lopta je ispuStena na svoju poziciju kada je igra zaustavijena, osim ako je to
bilo u kaznenom prostoru odbrambene ekipe i napadacka ekipa je imala ili bi
stekla posjed lopte (ili, ako se ne mozZe odrediti ekipa koja je imala/bi stekla
posjed lopte, bila je posljednja ekipa koja je dodirnula loptu). U tom slucaju,
lopta se ispuSta za jednog od igraCa napadackog tima na liniji kaznenog
prostora na tacki najblizoj poziciji lopte kada je igra zaustavijena, slijedeci
zamisljena linija paralelna sa linijom dodira (kao $to je prikazano ispod).




Pravilo 9 - Lopta u
igri i izvan nje

1 lopta van igre

Lopta je van igre kada:

* u potpunosti je preSao preko - gol krajnje linije ili linije na podu ili u
zraku;

(..

2 Lopta u igri

Lopta je u igri u svim ostalim trenucima (...) i ostaje na terenu.

Ako, bez namjere da se nepravedno mijesa u igru, sudija tima, zamjena,
iskljuéeni igra¢ ili igra¢ koji je priviemeno van terena (povreda,
podeSavanje opreme, itd.) dodirne loptu dok je jo$ u igri, ali kada ona
jasno napusta teren, to se kaznjava indirektnim slobodnim udarcem; nema
sankcije.

Zakon 12 - Prekrsaji
i nedoliéno
ponasanje

1 Direktan slobodni udarac

(...)

Svi prekrsaji navedeni u ovom odjeljku racunaju se kao akumulirani
prekraji; medutim, nijedan akumulirani prekr$aj nije zabiljeZen kada je
dosuden kazneni udarac.

2 Indirektni slobodni udarac

(...)

Golman ne mozZze biti izazvan od strane protivnika kada kontrolira loptu
rukom(ma)/rukom(ma).

3 Disciplinski postupak

(...)

Prekrsaji koji se mogu upozoriti

(...)

Tamo gdje su pocinjena dva odvojena prekrSaja (Cak i u neposrednoj
blizini), oni bi trebali rezultirati s dvije opomene — na primjer, ako igra¢ ne ude
na teren kroz zonu zamjene i pocCini nesmotreni napad Hi—zaustav

obecavajuci napad prekrsajem/rukom, itd.

Upozorenja za nesportsko ponasanje
Postoje razliite okolnosti kada igra¢ mora biti upozoren za
nesportsko ponasanje, uklju€ujuci i ako igrac:




Prekrsaji iskljucenja

Igrac ili zamjena koji pocini bilo koji od sljedec¢ih prekrsaja je iskljuen:

* Uskracivanje protivnickom timu gola ili oCigledne prilike za gol po€injenjem
namjernog prekrdaja rukomet {esim—golmana—unutar—vlastitog—kaznenog
prostora} ili namjernim pomicanjem ili prevrtanjem gola (kao $to je kada
to spreava loptu da prede gol liniju)

» Uskraéivanje protivnickom timu gola ili ocigledne prilike za gol
pocinjenjem nenamjernog rukometnog prekrSaja izvan vlastitog
kaznenog prostora

» UskracCivanje gola ili oCigledne prilike za gol {ped—wvjetom—da—gelnije
Suvan—od—strane—golmana—keoji—brani) protivniku Cije je cjelokupno

kretanje prema golu prekrsitelja pocinjenjem prekrSaja koji nije bio
pokusaj igranja lopte ili izazov za loptu i kaznjava se slobodnim
udarcem ili kaznenim udarcem

» Uskracivanje gola ili ocigledne prilike za gol protivniku Cije je sveukupno
kretanje prema golu prekrSitelja pocinjenjem prekrSaja koji je bio pokuSaj
igranja lopte ili izazov za loptu i kaznjiv je slobodnim udarcem

(...)

Uskracivanje gola ili oCigledne prilike za gol (DOGSO) Kada igra¢
uskrati protivnickom timu gol ili o€iglednu priliku za gol namjernim
prekrSajem rukometa, igrac€ je isklju¢en gdje god se prekr3aj dogodi {esim-
golmana-thrutaviastitog-kaznenog-prostoras-

(...)

Sljedeée se mora uzeti u obzir prilikom odredivanja da li je to DOGSO
situacija:
» Udaljenost izmedu napada i gola
* Opca reZija predstave
* Vjerovatno¢a zadrzavanja ili stjecanja kontrole nad loptom
* Lokacija i broj aktivnih odbrambenih igrada -ra—terenu;kae-i
ukljuéujuci i golmana
* Bez obzira da li je cilj "reéuvan™iine
* Lokacija i broj aktivnih napadackih igraca
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Gol se smatra ¢uvanim kada je golman u svom kaznenom prostoru i nalazi se
unutar zamisljenog trougla formiranog od stative i lopte.
Situacija je vjerovatnije da ¢e se smatrati DOGSO:
e Kkada je gol ne¢uvan;
e kada je broj aktivnih napadackih igraca veci od broja aktivnih
odbrambenih igrada (uklju¢ujuc¢i golmana, ali iskljucujuci igraéa
koji je prekrsio).

Medutim, gol koji se ¢uva ne znaci da se DOGSO prekrsaj ne moze pociniti, a
gol koji nije ¢uvan ne znaci da je svaki prekr§aj DOGSO.

DOGSO situacijom, €ak i ako gel-éuva-golman-

Ako zamijena, isklju€eni igra€ ili sudija tima uskrati protivnickom timu gol ili
ociglednu priliku za gol tako Sto je poc€inio prekrSaj kazZnjiv slobodnim
udarcem, broj igraa se smanjuje u skladu sa Zakonom 3.
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Tabela sazetka

Type of Nature Stopping or Denying a goal
offence of the interfering or an obvious
offence | with a promising goalscoring
attack opportunity
Inside | Outside | Inside | Outside
the the the the
penalty | penalty | penalty | penalty
area area area area
(penalty {free (penalty | (free
kick) kick) kick) kick)
Non- No Yellow | Yellow Red
Handball deifltrerate sanction card card card
Deliberate | Yellow | Yellow Red Red
card card card card
Attempt Mo Yellow | Yellow Red
to play the | sanction card card card
ball or
challenge
for the
Physical ball
offence No Yellow Yellow Red Red
attempt card card card card
to play the
ball or
challenge
for the
ball

(...)

4 Ponovno pokretanje igre nakon prekr3aja i nedolichog ponasanja

(...)
Ako, kada je lopta u igri:

(..

se hastavlja
slobodnim udarcem na najblizoj grani¢noj liniji gdje se
prekrdaj/ometanje dogodilo; kazneni udarac se dosuduje ako se radi o
direktnom prekrsaju iz slobodnog udarca, a najbliza tacka grani¢ne
linije lezi na dijelu golmanske linije koji pripada kaznenom prostoru
prekrsitelja.

(.

Ako igrac koji je na terenu ili izvan njega baci ili Sutne predmet (osim
mec-lopte) na protivni¢kog igraca, ili baci ili Sutne predmet (ukljucujuéi
loptu) na protivnicku zamjenu, iskljuéenog igra¢a, sudiju tima ili sudiju
utakmice ili me¢-loptu, igra se nastavlja direktnim slobodnim udarcem
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iz pozicije u kojoj je predmet udario ili bi pogodio osobu ili loptu, ili sa
kaznenim udarcem ako je to unutar kaznenog prostora prekrsitelja. Ako je
ova pozicija izvan terena, slobodni udarac se izvodi na najblizoj tacki na
grani¢noj liniji; Kazneni udarac se dosuduje ako najbliza tacka grani¢ne
linije lezi na dijelu — gol krajnje linije koji pripada kaznenom prostoru
prekrsitelja.

(...)

Pravilo 13 - Slobodni
udarci

2 Postupak
Svi slobodni udarci moraju biti izvedeni:

(..)

» od mjesta gdje se prekrsaj dogodio, osim: (...)

* indirektni slobodni udarci za prekrSaje koji ukljuCuju igra¢ koji ulazi,
ponovo ulazi ili izlazi sa terena bez dozvole, a koji se izvode sa
polozaja lopte kada je igra zaustavljena, osim ako je igra zaustavljena
sa loptom unutar kaznenog prostora, u kojem sluaju se slobodni
udarac izvodi sa linije Sesnaesterca na tacki najblizoj mjestu gdje se
lopta nalazila kada je igra zaustavljena, pratec¢i zamisljenu liniju
paralelnu sa linijom dodira (vidi sliku iznad). Medutim, ako igra¢ pocini
prekrsaj izvan terena (osim protiv vanjskog agenta), igra se nastavlja
sa slobodnim udarcem koji se izvodi sa tacke na grani¢noj liniji koja je
najbliza mjestu gdje se prekrsaj dogodio; Kazneni udarac se dosuduje
ako se radi o direkthom slobodnom udarcu, a najbliza tacka grani¢ne
linije lezi na dijelu - gol krajnje linije koja pripada kaznenom prostoru
prekrsitelja;

(..)

3 Prekriaji i sankcije

(...)

Ako, nakon sto je lopta u igri, udarac ponovo dodirne loptu prije nego
Sto je dotakla drugog igraca, dosuduje se indirektni slobodni udarac;
Ako udarac pocini rukometni prekrsaj:

» dosuden je direktan slobodni udarac;

» Kazneni udarac se dosuduje ako se prekrSaj dogodio unutar kaznenog
prostora Sutera, osim ako je Suter bio golman, u kojem slu€aju se
dosuduje indirektni slobodni udarac.

Ako, nakon Sto je lopta u igri, udarac napusti teren i zamijeni ga zamjena
(u skladu sa procedurom zamjene) koji zatim dodirne loptu prije nego $to
je dotakne drugi igra¢, indirektni slobodni udarac se dosuduje protivnickoj
ekipi, koji se izvodi sa mjesta gdje je loptu dotaknuo igrac koji je upravo usao
na teren, Osim ako ovo nije bilo unutar

igracCev vlastiti kazneni prostor. U potonjem slucaju, indirektni slobodni udarac
se dosuduje

10
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protivnickom timu na liniji kaznenog prostora na tacki najbliZzoj mjestu gdje je
prekrsaj pocinjen, pratec¢i zamisljenu liniju paralelnu sa linijom (vidi sliku u
odjeliku 2 ovog zakona).

(...)

4 Akumulirani prekrsaj

Akumulirani prekrSaji su oni koji su kaznjeni direktnim slobodnim udarcem
Hi-kaznenim-udarcem, kao 3to je navedeno u Zakonu 3, Zakonu 4 i Zakonu
12.

(...)

5 Direktan slobodni udarac koji poCinje sa Sestim akumuliranim
prekriajem od strane svake ekipe u svakoj trecini (DFKSAF)

(...)

Procedura

* Lopta mora biti nepomi¢na s dijelom lopte koji dodiruje ili visi iznad
centra oznake od 10 m ili na mjestu gdje je pocinjen prekrSaj DFKSAF-a
(pod uvjetom da je to bilo u podrucju izmedu gol linije odbrambenog tima
i zami$ljene linije izvan kaznenog prostora, 10 m od i paralelno s -ciljnom
linjjom gola).

(...)

Zakon 15 - Kick-In

2 Prekr3aji i sankcije

Ako, nakon 3to je lopta u igri, udarac ponovo dodirne loptu prije nego
Sto je dotakla drugog igraca, dosuduje se indirektni slobodni udarac;
Ako udarac pocini rukometni prekrsaj:

» dosuden je direktan slobodni udarac;

» Kazneni udarac se dosuduje ako se prekrSaj dogodio unutar kaznenog
prostora Sutera, osim ako je Suter bio golman, u kojem slu€aju se
dosuduje indirektni slobodni udarac.

Ako, nakon Sto je lopta u igri, udarac napusti teren i zamijeni ga zamjena
(u skladu sa procedurom zamjene) koji zatim dodirne loptu prije nego $to
je dotakne drugi igrac, indirektni slobodni udarac se dosuduje protivni¢koj
ekipi, koji se izvodi sa mjesta gdje je loptu dotaknuo igrac koji je upravo usao
na teren, osim ako to nije bilo unutar igraevog kaznenog prostora. U
potonjem slucaju, indirektni slobodni udarac se dosuduje protivniCkom timu
na liniji kaznenog prostora na tacki najbliZoj mjestu gdje je prekriaj pocéinjen,
pratec¢i zamiSljenu liniju paralelnu sa linjjom (vidi pravilo 13).

(...)

Zakon 16 - Ciséenje
golova

Gol se dodjeljuje kada cijela lopta prode preko golmanske - linije na podu
ili u zraku, nakon $to je posljednji put dodirnula igraCa napadackog tima, a
gol nije postignut.

(...)

11
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Pravilo 17 - Udarac
iz kuta

Udarac iz kuta se dosuduje kada cijela lopta prode preko krajnje linije
gola— na podu ili u zraku, nakon §to je posljednji put dodirnula igraca
odbrambenog tima, a gol nije postignut.

1 Postupak

* Lopta mora biti postavljena u ugaonom podrucju najblizem tacki gdje je
Lopta je proSla preko - ciljne linije.

(...)

Protokol video
podrike

1 Principi

(...)

Ako se penali (jedanaesterci) izvode za odredivanje pobjednika utakmice,
svakoj ekipi je dozvoljeno dodatno neuspjesno izazivanje tokom penala
(penal-out). lzazovi koji se ne koriste tokom utakmice ne mogu se
prenijeti u penale (izvodenje jedanaesteraca).

Nakon sto je timeout odobren, izazovi se ne mogu koristiti u odnosu na
incidente koji su se dogodili prije timeouta.

3 Prakticne stvari

(...)
1. U principu, kamere koje ¢e se koristiti trebaju biti u stanju pokriti
cijeli teren, glavni sat, golove i oba kaznena prostora. To znaci da

: X otisi_| . o iod il :

v

teren- . s fokusom na gol liniju) i za glavni sat.

(...)

4 Postupak
(-..)
Konacna odluka i ponovno pokretanje

1. Sudija je jedina osoba koja moze donijeti konacnu odluku.

2. Kada je RR zavrSen, sudija mora pokazati TV signal i priopciti
konaénu odluku ispred stola mjeritelja vremena i, ako je potrebno,
glavnim trenerima obje ekipe; takmi¢enja takoder mogu
implementirati sistem u kojem sudija javno objasnjava i objavljuje
odluke nakon RR-a.

(.

Prakticne smjernice

za futsal sudije

Pozicioniranje

2. Opce pozicioniranje tokom meca
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i drugi sluZbenici
utakmica

FIFA

Preporucuje se da jedan od sudija bude u liniji ili
pretposljednjeg igrac¢a odbrambenog tima ili lopte ako je blize
cilinoj liniji od pretposljednjeg igraca odbrane.

(...)

4. Situacije "gol/bez gola"
(...)

Kada ekipa igra sa lete¢im golmanom, tredi ili cetvrti sudija treba
da pomogne-sudijama na terenu zauzimajuci poziciju na ciljnoj liniji
tima koji igra sa lete¢im golmanom kako bi imali bolji pogled na
situacije gol/bez gola.

6. Pozicioniranje izvan krajnje linije kada se koristi video podrska
(VS) Kada je VS u upotrebi i sudija utakmice zauzme poziciju da
provjeri da li lopta ulazi u gol, kao $to je penal, DFKSAF ili korner ili
tokom penala (penal shoot-out), oni bi trebali stajati izvan krajnje linije
kako bi izbjegli ometanje VS kamere, posebno pogled na gol liniju.

é—1. Pozicioniranje u specifitnim scenarijima

3. Pozicioniranje - udarac iz kuta (1)

(...)

Drugi sudija zauzima poziciju na istom kraju terena, ali na drugoj
strani, na sjecistu linije i - ciljne linije. Sa ove pozicije, ovaj sudija
posmatra loptu i ponasanje igraca.

5. Pozicioniranje - slobodan udarac (1)

(...)

Drugi sudija mora zauzeti poziciju u liniji sa pretposljednjim
igratem odbrambenog tima ili -krajnjom linijjom gola, $to je prioritet u
svim slu€ajevima. Oba sudija moraju biti spremna da prate
putanju lopte i trée duz linije prema uglovima terena ako je direktan
slobodni udarac izveden prema golu i nisu u liniji -gola.

9. Pozicioniranje - kazneni udarac

(...)

Drugi sudija mora biti pozicioniran na sjeciStu - gol krajnje linije i
kaznenog prostora i provjerava da li lopta ulazi u gol. Ako brani
golman pocini relevantan prekr8aj u skladu sa Pravilom 14, a gol nije
postignut, ovaj sudija bi trebao

Zvizdaljka da naredi da se kazneni udarac ponovi.
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10. Pozicioniranje - DFKSAF sa 10m oznake

(..)

Drugi sudija mora biti pozicioniran na sjeciStu - gol krajnje linije i
kaznenog prostora i provjerava da li lopta ulazi u gol.

(..)

11. Pozicioniranje - DFKSAF ne sa 10m oznake (1)

(...)

Drugi sudija mora biti pozicioniran na sjeciStu - gol krajnje linije i
kaznenog prostora i provjerava da li lopta ulazi u gol.

(..)

17. Pozicioniranje - kick-in (5)

(...)

Drugi sudija zauzima poziciju na istom kraju terena, ali na drugoj
strani, na sjecistu linije i - ciljne linije. Sa ove pozicije, ovaj sudija
posmatra loptu i ponasanje igraca.

18A. Pozicioniranje - penali (jedanaesterci) za odredivanje
pobjednika utakmice ili nerijeSenog rezultata kod kuce i u
gostima (bez cetvrtog sudije)

Zauzimajuci poziciju na -ciljnoj liniji gola otprilike 2 m od gola,
glavna duZnost sudije je da provjeri da li lopta prelazi —aa- gol

liniju--da-i-geiman-ispunjava-zahtjeve Pravila-14-

Kada je jasno da je lopta presla—gol liniju, sudija mora
uspostaviti kontakt o€ima sa drugim sudijom kako bi provjerio da
nije pocinjen prekrsaj.

(..)

18B. Pozicioniranje - penali (jedanaesterci) za odredivanje
pobjednika utakmice ili nerijeSenog rezultata kod kuce (sa
cetvrtim sudijom)

Ako je imenovan Cetvrti sudija, stavovi sudija utakmice su sljedeci:

Sudija zauzima poziciju na - ciljnoj liniji otprilike 2 m od gola. Glavna
duznost sudije je da provjeri da li lopta prelazi- gol liniju -i da li golman
postuje

zahtjevi Zakona 14.
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Kada je jasno da je lopta presla—gol linijg, sudija mora
uspostaviti kontakt o€ima sa drugim i tre¢im sudijom kako bi
provjerio da nije po€injen prekrsaj.

(..)

Treéi sudija zauzima poziciju na —ciljnoj liniji gola otprilike 2 m od
gola, na suprotnoj strani od sudije. Glavna duznost tre¢eg sudije
je da provjeri da li lopta prelazi- gol liniju Fda-pomoghe-sudijiake
je potrebno.

(...)

Tumacenje i

preporuke

Zakon 1 - Teren

11 Reklame, logotipi i amblemi na terenu

Ako postoje/postoje bilo kakve reklame, logotipi ili amblemi u podrudju
sredisnjeg kruga, sudije bi trebale koristiti vizualne znakove iz drugih dijelova
polulinije (npr. gdje se sijece sa linijama) kako bi protumacdili situacije koje
ukljucuju pravilo od Cetiri sekunde ili golmana koji ponovo dodiruje loptu u
svojoj polovini terena nakon $to im je hamjerno odigran od strane saigraca
bez da je protivnik igra ili dodiruje.

Zakon 5 - Sudije

(-..)

Vanjske smetnje

Sudije prekidaju igru ako gledalac zvizdi i smatraju da ta radnja ometa
igru, npr. ako igra¢ podigne loptu rukama. Ako je igra zaustavljena, mora

se ponovo pokrenutl |spustenom Ioptom sa—pez—reqe—lepte—kada—je—rgra

Upotreba zvizdaljke

(...)

Ako, tokom igre, jedan od sudija greSkom oglasi zvizduk, sudije
moraju prekinuti utakmicu ako smatraju da je ova radnja ometala igru.
Ako sudije prekinu utakmicu, moraju ponovo pokrenuti igru s
ispuétenom leptem—s—peﬂeue—lepte—kaela—je—@m—zaustawjena—eam—ake
j&dedwnﬁla—leptu—bﬂaﬁqapadaékaekrp&(wdl praV|Io 8).
()

Pravilo 6 - Ostali sluzbenici utakmice
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4. Jedanaesterci (jedanaesterci)

FIFA

Ako je imenovan Cetvrti sudija, pozicije sudija su sljedece :

Sudija mora biti pozicioniran na - ciljnoj liniji otprilike 2 m od gola.
Glavna duznost suca je da prati da li lopta prefazi- gol liniju -i da li golman
napreduje sa linije.

Kada je jasno da je lopta presla—gol linijd, sudija mora uspostaviti kontakt
oCima sa drugim i treCim sudijom kako bi se -osiguralo da nije pocinjen
prekrsa;j.

(...)

Treci sudija mora biti postavljen na -ciljnoj liniji gola otprilike 2 m od
gola, na suprotnoj strani od sudije.

Glavna duZznost tre¢eg sudije je da prati da li leptaprelazi-ulazi
-linijskog gola i pomo¢i sucu ako je potrebno.

(...)

Zvucni signal

(...)

Ako, tokom utakmice, mjeritelj vremena greSkom oglasi zvucni signal, sudije
moraju prekinuti igru ako smatraju da je ova radnja ometala igru. Ako
sudije prekinu igru, moraju ponovo pokrenuti igru sa ispustenom loptom

sa-pozicije-lopte kadaje-igra—zaustavljena,—osim-ako-je-to-bilo-unutar

loptu—bio—je—napadagki-tim (vidi pravilo 8). Ako zvuk zvuénog signala ne

ometa igru, sudije daju jasne signale za igru.

(...)

Pravilo 7 - Trajanje meca

Tajm-aut

PreporuCuje se da pravila takmiCenja odreduju zvucni signal 10-15
sekundi prije signala koji ozna€ava kraj timeouta kako bi igraci i zvanicnici
tima znali da je kraj timeouta neizbjezan. Medutim, bilo kakve zamjene
moegd- se izvrsiti samo nakon $to se oglasi zvizduk ili zvucéni signal koji
oznac¢ava kraj vremenskog ograni¢enja, a ne nakon prvog zvucnog
signala, u skladu sa procedurom zamjene predvidenom u Zakonu 3. Ako
se igra¢ ne vrati na teren ili zamjena ude na teren nakon zvizduka ili
zvuénog signala u suprotnosti sa procedurom zamjene, smatra se da je
uSao bez dozvole sudija i mora biti upozoren.
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Pravilo 8 - Poéetak i ponovno pokretanje igre

Pocetak utakmice
Sudije ne moraju traZiti potvrdu od golmana ili bilo kojeg drugog igraca
prije nego $to narede da se izvodi pocetni udarac.

Pravilo 10 - Odredivanje ishoda utakmice (takoder se odnosi na
Pravilo 13 - Slobodni udarci i Pravilo 14 - Kazneni udarac)

Postupci u nastavku primjenjuju se u sliedec¢im situacijama koje se ti¢u
dvostrukih dodira:

Kazneni udarci i penali (izvodenje jedanaesteraca)

Izvodac penala sluéajno Sutne loptu s obje noge istovremeno ili lopta
dodirne njegovu nogu ili nogu koja ne Sutira nogu

Odmah nakon udarca:
Ako je udarac uspjeSan, ponovno se izvodi.
Ako je udarac neuspjeSan, dosuduje se indirektni slobodni
udarac (osim ako sudije ne igraju prednost kada to jasno
koristi odbrambenom timu) ili, u sluéaju penala (izvodenje
Jjedanaesteraca), udarac se biljeZi kao promasen.

Izvodaé penala namjerno Sutira loptu s obje noge

istovremeno ili namjerno ga dodirne drugi put prije nego $to je

dodirnuo drugog igraca:

- Indirektni slobodni udarac je dosuden (osim ako sudije ne igraju
prednost kada to jasno koristi odbrambenom timu) ili, u

u slu¢aju penala (izvodenje jedanaesteraca), udarac se biljezi
kao promasen.
DFKSAF-ovi

DFKSAF taker Sutira loptu s obje noge istovremeno (namjerno ili
sluc¢ajno):

Ako je udarac uspjeSan, dosuduje se gol.
Ako je udarac neuspje$an, igra se nastavija.

DFKSAF taker slu¢ajno dodiruje loptu nogom ili nogom koja ne udara
nogom odmah nakon udarca:

AKo je udarac uspjeSan, ponovno se izvodi.

Ako je udarac neuspjeSan, dosuduje se indirektni slobodni
udarac (osim ako sudije ne igraju prednost kada to jasno
koristi odbrambenom timu).

DFKSAF taker namjerno dodiruje loptu drugi put prije nje
Dodirnuo je drugog igraca:
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Indirektni slobodni udarac je dosuden (osim ako sudije ne
igraju prednost kada to jasno koristi odbrambenom timu).

Zakon 12 - Prekrsaji i nedoliéno ponasanje

Rukovanje loptom
Ako igrac€ postigne gol u protivnicki gol nakon $to je slu¢ajno dodirnuo loptu
rukom/rukom, a da lopta nije namjerno odigrana od strane bilo kojeg
drugog igraca nakon toga (odbijanje se ne racuna kao namjerno
igranje lopte), gol mora biti poniSten, a protivhiku se dosuduje
indirektni slobodni udarac. Medutim:
Ako gol nije postignut, a ruka/ruka nije ucinila igracev
Tijelo neprirodno vece, igra se nastavlja.
Ako lopta ode izvan terena preko - gol krajnje linije, protivniku se
dodjeljuje gol za Cis¢enje.
(...)
Disciplinske sankcije
Postoje okolnosti kada je potreban oprez zbog nesportskog ponasanja
kada igra€ rukuje loptom, npr. kada igrac:
(...)
- po€ini namjerni rukometni prekrSaj u pokuSaju da uskrati protivniCkom
timu gol ili ociglednu priliku za gol kada—gelman—nije—unutarastitog
kaznenogprostora;-i ne uspije u pokusaju;
_ lia | Koia_id I . . I ,

Prekriaji koje su pocinili golmani

(...)

Ponovno pokretanje igre

Indirektni slobodni udarac

Ne poduzimaju se—nikakve—disciplinske—sankeije— . Medutim, ako

golman namjerno zaustavi loptu da ide prema vlastitom golu sa
svojom rukom ili rukom izvan vlastitog kaznenog prostora, oni su
isklju¢eni. Ovo se odnosi €ak i ako lopta dolazi iz namjernog
dodavanja nazad prema njima (ukliuéujuéi-i iskljuéenje iz udarca) ili ako je
ponovo dodirnu nakon &to im je namjerno odigrana od strane saigraca, a
da je protivnik nije igrao ili dodirivao.

Uskracivanje gola ili oCigledne prilike za gol (DOGSO)
bi o da liic i . e kadaic cil
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Sliedec¢a razmatranja se odnose na aktivne i neaktivne igrace kada se utvrduje
da li je situacija DOGSO ili ne:

» -Odbrambeni igraci bi se trebali smatrati aktivnim ako bi imali priliku da
interveniraju  u napadu, ukljuCuju¢i aktivho presing, izazivanje
napadackog igraca ili presretanje lopte.

» -Napadacki igraCi bi se trebali smatrati aktivnim ako bi imali jasnu
priliku da uc¢estvuju u napadu.

Futsal termini

Akumulirani prekriaj

Prekr3aj koji je pocinio igra€ koji je kaznjen direktnim slobodnim udarcem
Hi—kaznenim—udarcem; ukupan broj svakog tima se zbraja, pocCevsi od
nule, u prvoj i drugoj treéini utakmice. Ako je potreban produzetak,
akumulirani prekrsaji iz druge treCine utakmice dodaju se onima
pocinjenim tokom produzetaka

Ispustena lopta

dodirne teren—Ponovno pokretanje kada su sudije prekinule igru bez
pocinjenja prekrsaja, npr. zbog povrede, neispravne lopte, itd.

Cuvan

Kada je golman u svom kaznenom prostoru i nalazi se unutar zamisljenog
trokuta formiranog od vratnica i lopte; Ovo je jedno od razmatranja uklju¢enih
u odredivanje da li se prekrsaj kvalificira kao uskracivanje gola ili ocigledna
prilika za gol
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Prostor za igru ograni¢en linijama i —krajnjim linijjama golova, kao i gol
mrezama, gdje se koristi-

Takticki prekriaj

Kada igra¢ namjerno faulira protivnika kao strategiju ili da pomogne
vlastitom timu u napadu (kao $to je zaustavljanje protivnika da intervenira
u odbrani) ili da sprije¢i -moguci mogudi napad ili kontranapad protiv svog
tima, #ikkao $to je kada protivnik ima vremena i prostora da napadne gol
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